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Det dere må vite-kompendium

til

Britannia 123

URL-live

28.-30. juni 2002
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Praktisk

Kontaktinformasjon til arrangørene

Anne Innes
Koordinator
annei@url.uio.no
22562563 - 98867381

Elin Enger
Rolleskriver
elin@fys.uio.no
40203142 - 22188938

Even Gillebo
Rollekoordinator, økonomiansvarlig
even_gillebo@yahoo.co.uk
97091333

Karoline Wästberg
Rolleskriver, kostymeansvarlig
swestber@online.no
91822671 - 67543039

Magnus Håkenstad
Romerkonsulent
arrian@start.no
22266096 - 45238703

Livested

Beliggenhet: 
Bysetermåsan i Østmarka, ca 3 mil fra Oslo sentrum. Koselig fururabb vest for Morttjern, solrikt og høyt.

Gangavstand:
Ca 7 minutter å gå, hovedsakelig på plan, bred sti.

Fasiliteter:
Svært begrenset. Ca 1 km å gå til genert badevann (ta med ”badetunika”). Doer på parkeringsplassen, men vi tar med en latrinekasse og markerer pissepåle. Drikkevann må fraktes. (Alle må ta med fulle flasker til eget bruk).

Utstyr

Vi trenger en del fellesutstyr som gryter, vanndunker, mugger, bøtter osv. De som har sånt må si fra.

Tidsplan 

· Fredag formiddag: 

Oppmøte, henting, kjøring, rigging

· Fredag kveld/etter spillstart:
Middag, briter i en gruppe og Legio XV i en annen gruppe

· Lørdag morgen: 

Frokost separat for briter og Legio XV

· Lørdag kveld: 

Festmåltid sammen

· Søndag morgen: 

Frokost separat for briter og Legio XV

· Søndag midt på dagen: 
Avslutning, rydding, hjemtransport

· Søndag kveld: 

Afterlive

Transport

Det blir kameratkjøring. Vi satser på et par tre sentrale møtesteder, og kjører flere turer om det trengs. Spar på kvitteringer for transport.

Rigging

Det kreves at alle bidrar. Man bærer først fellesting (som ved, vanndunker, mat, gryter) så gruppens ting (som telt) og til slutt sine egne ting.

Telt

Vi har 3 lavvoer til kelterne, soldatene bruker et vanlig Legio XV-telt i kanvas. Den ene lavvoen får bunn (av presenning eller lignende) av hensyn til pollenallergikerne.

Matlaging i spill

Det kreves at alle bidrar. Soldatene har vanlig ordning. Kjøkkenutstyret deles broderlig. Personlig spiseutstyr må du vaske selv.

Meny:

· Middag fredag bestemmes gruppevis, 3 grupper: Briter og Epimetheus, vegetariske briter, soldater. Refusjon så langt økonomien holder.

· Frokost lørdag, 2 grupper: Havregrøt til briter og Epimetheus, soldatfrokost til soldatene. Inkludert.

· Middag lørdag: Grillet lam, brød, saus, grønnsaker eller lignende, vegetarianerne spiser retten uten lam. Inkludert.

· Frokost søndag, 2 grupper: Havregrøt til briter og Epimetheus, soldatfrokost til soldatene. Inkludert.

Rydding

Man rydder først fellesting, så gruppens ting og til slutt sine egne ting. Ingen får dra før alt er ryddet og arrangørene gir tillatelse.

Transport hjem

Igjen kameratkjøring. Man blir kjørt til hensiktsmessig sted. Utstyr transporteres dit det kom fra eller til eieren.

Afterlive

Det blir afterlive/pizza om kvelden søndag 30. juni. (Hvor kunngjøres etter ryddingen). Man kommer gjerne litt pyntet, ikke i liveklær. Husk å ta med penger.

Refusjon av utgifter

Hvis økonomien tillater det kan du få refusjon for transport- og matutgifter. Originalkvitteringer leveres eller sendes Even Gillebo, Huldreveien 5C, 0781 Oslo, innen 31. juli 2002.

Veibeskrivelse og kart

Veibeskrivelse

Følg E6 til Klemetsrud (Grønmo) og ta av på riksvei 155 mot Siggerud. Følg 155 forbi Rolandssjøen til du kommer til Fjell. Kjør av, hold til venstre, ikke kjør under 155 igjen, og følg veien til du kommer til en bussholdeplass/-snuplass. Ta av til venstre og følger veien nordover inn i skogen, mot Svartoren og Bysætermåsan.
Du kommer først til en stor parkeringsplass på høyre side (her finns det også doer), men sving til venstre og kjør til den nordre parkeringsplassen. På veien vil du passere en bred sti som går inn i skogen til høyre, det ligger en stor sten som sperre på stien.

Stien leder nesten rett til stedet vi skal være, det er 7 minutter å gå, og vi setter opp skilt der man tar av fra stien.

Kart

Her kan man 

kopiere inn kartet

Beskrivelse til kartet: 

Kartet viser utsnitt fra Østmarka turkart 1:50 000 En rute er 1 kvadratkilometer. Klemetsrudavkjøringen er øverst til venstre, mens livestedet er i høyre billedkant, ca 2/3 ned, markert med X.

Regler
Spillregler:

· Kuttregelen:

Regelen er her for å beskytte spillernes psykiske og fysiske helse. Hvis du føler at spillet har gått for langt kan du høyt og tydelig si kutt. Da stopper alle å spille. Arrangørene tar seg av situasjonen, og spillet starter igjen når arrangørene gir beskjed.

· Brems-regelen:

Regelen kan komme til nytte i intense situasjoner (kanskje på tomannshånd), som blir litt for intense. Sier du brems, må de andre dempe spillet, gå litt tilbake. Spillet stoppes ikke, man går forsiktig videre.

· I kamp rollespilles treff og skade.
Det er kun lov å bruke pædda gjenstander som våpen. Treff markeres. Det er ikke lov å slå etter hode, mannens skritt eller kvinnens bryster.

· Det er ikke lov å spille voldtekt.

· Ved tyveri i spill er tyven ansvarlig for gjenstanden. Si fra til en arrangør med en gang om hva du tok.

Stemningsskapende regler:

Plast er forbudt. Bruk glass, tre, keramikk...

Vi bruker utgårdsrune.

Du skal ha et passende kostyme, helst i naturmaterialer (ull, lin, bomull)

Du skal ha passende fottøy

Røyking finns ikke, utføres langt borte.

Sovepose, liggeunderlag og sekk skal kamufleres hele tiden.

Praktiske regler:

Desinfiser hendene i klorfatet etter besøk på latrine/pissepåle.

En søppelsekk (trukket) vil bli hengt opp.

Oppvask: Kun fellesutstyr vaskes felles.

Ikke kontaminer vannet med såpe, skyll av deg før du går uti. Et vaskevannsfat og ”badebøtte” blir tatt med.

Merk gjerne ditt utstyr med en farget snor.

Vær nøysom med vann og meget forsiktig med ild.

Huskeliste

· Kostyme

· Kappe

· Spesialutstyr til rollen

· Pædda våpen

· Bolle/tallerken

· Kopp

· Kniv

· Skje

· Sovepose (med trekk eller teppe)

· Liggeunderlag

· Vannflaske

· Fyrstikker

· Toalettsaker

· Nøytralt håndkle

· Nødvendige medisiner

· Utgårspose til usaklige småting

· Solkrem

· Myggmiddel

· Dorull

· Sov-i-ro

- (kryss av)

Husk at plast ikke finnes. Vær derfor diskret ved bruk av medisiner og toalettartikler som ikke er tidsriktig emballert.

NB:

Alle må ha med noen flasker/liter drikkevann, det de trenger. Du kan f.eks. sy eller tulle inn en plastflaske eller -dunk i skinn eller tøy, eller bruke glassflasker.

NB:

Det kan være lurt å ha med en badetunika eller en kort bukse i et stoff som tørker raskt, da badestedet ligger genert rett inntil en skogsbilvei.

NB:

Enhver må selv ta med mat til lunch, evt. aftens, hvis de tror de trenger det. Ikke ta med noe som krever mye vann, heller litt brød, ost, frukt etc. Gå med fordel sammen med noen du har spillmessige relasjoner til, men ikke sammen med noen du ikke har det til. Maten må selvfølgelig være tidsriktig, tenk spesielt på å unngå "amerikansk mat" (ingen sjokolade altså () og på å emballere den i noe annet enn plast. 

Hvis økonomien tillater det og du leverer originalkvitteringer i tide, kan du få refusjon for maten.

Det kan være lurt å ha med en liten sammenleggbar krakk hvis du ikke liker å sitte på bakken.

Diverse (spillmessig) informasjon

Posttjeneste

Romerne har et meget veldrevet postvesen. I spillet finnes det en budbringer, slik at vi kan motta og sende brev! Hvis du ikke kan skrive eller lese (de færreste keltere kan det), er hun selvfølgelig behjelpelig med å skrive eller lese for deg.

Pengesystem

I vår sammenheng brukes penger til å spille om og til bestikkelser. Pengesystemet er veldig enkelt, vi bruker norske mynter: Tiere er gullmynter (ufattelig mye penger og veldig sjeldent å ha), kronestykker er sølvmynter (mye verdt), og femtiøringer er kobbermynter (vanlige). Ta med en pung femtiøringer så har dere noe å spille terning om.

Førstehjelp

Legionærene ved Dekanen har et førstehjelpsskrin til ekte skader. Bl.a. Sonia (Selena) kan førstehjelp. (Legekyndige Erle tar seg av liksom-skader).

Historisk

43

Claudius sender en armé for å erobre Britannia.

Romanisering av Britannia:

Under okkupasjonen bygger romerne ut veinett, byer, akvedukter osv. I løpet av denne perioden ble britene romanisert. Britiske høvdinger ble oppfordret til å bosette seg i villaer etter romersk mønster. Godsene ble i mange tilfeller utstyrt med sentralfyring og bad. Det blir bygget templer, teatre, amfiteatre og arenaer.

Romerne brakte med seg en rekke viktige planter til Britannia, slik som kål, gulrøtter, pærer, plommer og vindruer.

Nye klesmoter ble importert, som toga for rike borgere og "stola" for kvinnene. Romerske kvinner kunne ha flotte frisyrer og brukte sminke og smykker. Det ble importert glass, vin, oliven og keramikk. I tillegg til metall (gull, tinn, bly og jern) ble det eksportert ull, øl, hunder og ville dyr til Romerriket.

98 - 117

Trajan er keiser i romerriket

Den første romerske keiser som er født utenfor Italia (Trajan er født i Spania). Trajan fører krig mot Dacerne i to felttog, henholdsvis i 101 - 102 AD og 103 - 107 AD. Grensen for romerriket ble skjøvet fram til Karpatene og elven Dniester.

113 - 117

Krig med Partherne. Til tross for tilbakeslag erobrer Trajan store deler av Mesopotamia og Syria. Judea gjør et nytt opprør i 117 men dette blir knust. Trajan dør av sykdom på vei tilbake til Roma.

117 - 138

Hadrian blir keiser

Hadrian bruker mesteparten av sin regjeringstid til å reise på kryss og tvers i keiserriket for å sikre kontrollen og trygge grensene.

Oversikt over roller

Slekten (se stamtre)

Quercus, høvding og kriger
Dag Wästberg
dag@animagicnet.no

Shira, høvding og farger
Marianne Henriksen
mariahen@start.no

Burina, tøff kriger
Ragnhild Dalheim
ragnhild@dalheim.com

Urian, kriger
Bjørnar Mikkelsen Ruden
poohma@start.no

Shalia, ung kriger
Karoline Wästberg (arrangør)
swestber@online.no

Arashan, ullhandler
Helge Hiram Jensen
helgehj@student.sv.uio.no

Myra, ullhandler
Veronica Glitsch
snillevero@hotmail.com

Eira, mor til Erle, Maïlwenn og Firlyn
Kjersti Ruud
kjeruud@hotmail.com

Erle, preste(druide)lærling
Nikoline Gjerstad
9kki_666@crazysexycool.com

Mailwenn, ung gifteferdig pike
Heidi Olne
holne@hotmail.com

Firlyn, yngst og bortskjemt
Astrid Ruud
nussi_amr@hotmail.com

Olbar, smed
Birger Retterstøl Olaisen
birgerro@fys.uio.no

Iona, ung smedlærling (kun lørdag)
Jenny Retterstøl Olaisen
tlf. 22165313

Leywin, postbud
Elin Sjølie (plantekostkontakt)
lunacia@online.no

Mardaich, gammel kone™
Elin Enger (arrangør)
elin@fys.uio.no

Tiberia Kirrin, auxiliaveteran
Anne Innes (arrangør)
annei@url.uio.no

Andre

Selena, sjefsprest(druide)
Sonia Juanes
41419051 (gjerne sms)

Lex, gammelprest(druide)
Even Gillebo (arrangør)
even_gillebo@yahoo.co.uk

Feyn, den unge slaven til Quercus
Tor-Erik Klausen
feyn@netcom.no

Epimetheus, gresk historiker
Patrick Talatas
pseudodoksi@inkvisisjonen.com

Legionærer

Dekan Lucia Lustra Secunda
Lise Hamre (legionkontakt)
lise@ifi.uio.no

Secundus Quintus Capito
Kristian Jess
kristije@ifi.uio.no

Lucius Rugus Castrumensis
Petter Bøckman
petterb@nhm.uio.no

Cornelius Arian
Geir Brekke
wytchking@yahoo.com

Augustus
Pål Enger
paalen@ifi.uio.no

Marcus Cossus Flava (kun lørdag)
Hein Bodahl (grillsjef)
hein@svit.uio.no

Auxilia

Rufulus Sita
Magnus Håkenstad (arrangør)
arrian@start.no

Silva Tarsha (kun lørdag)
Siri Lajord
sirlajor@ifi.uio.no

Sigimeriz
Mikael Gyhagen
sir_grimgram@hotmail.com

Stamtre – høvdingfamilien/aristokratiet

På denne siden kopierer vi inn stamtreet 

Mest for de som skal spille romerske soldater

Oppførsel og utseende

· Vær disiplinert, ryddig, kulturell og bruk masse fremmedord

· Standard Legio XV-utstyr (pædda våpen er godkjent ”by default”), se eventuelt folk.uio.no/annei/legion/romerkostymer.html for kostymehjelp. Full rustning, men ikke signum.

· Plast er forbudt – bruk keramikk, tre, metall, glass osv

Samfunn og kultur

Legionærene her er fra imperiets kjerneområder – Roma og Nord-Italia, mens auxilia kommer fra Trakia og Germania. Dere kan masse spennende historier fra alle landene dere har vært i, og forteller dem ved enhver anledning.

Legionærer tjener 300 sølvpenger, auxilia 100 sølvpenger i året.

Religion

Dere tror på keiseren og de vanlige romerske gudene, Jupiter og Venus osv, Mars er selvfølgelig sentral.

De mannlige soldatene (og dekanen) dyrker dessuten Mitra. Mitraismen er et hemmelig brorskap med håndtrykk, hemmelige tegn og grader, men akkurat hva som foregår er hemmelig for ikke-initierte.

I tillegg til å dyrke keiseren og de romerske gudene, dyrker trakiske auxilia helten, og germanske auxilia sine guder (finn på noe selv).

I spill holder dere Mitrarituale daglig.

Annet

Dere har med dere Epimetheus, en gresk historieskriver som er ute for å studere keltere. I spillet sover og spiser han sammen med kelterne for virkelig å fordype seg i kulturen. 

Mest for de som skal spille keltere

Oppførsel og utseende

· Vær tøff, skrytete og jålete – husk du er en rik aristokrat.

· Bruk kostymer som spesifisert i vårt kostymekompendium på home.online.no/~swestber/kompendium.html,  som alle får, og beskrevet på url.uio.no/123/kostymer.html  - helst naturmaterialer, du må minst ha peplos (kjole) eller vams/tunika og bracca, dessuten livesko eller annet passende fottøy, gjerne lærsandaler.

· Plast er forbudt – bruk keramikk, tre, metall, glass osv

· Alle må ha et pædda våpen i passende slire.

Samfunn og kultur

Carvetii-stammen bor helt nord i Britannia, i landsbyer med runde hus med spisse stråtak. Hovedstaten heter Caer Luguvalio (Carvetiorum på latin). De livnærer seg med jordbruk og kveg, og produserer ull som er en viktig eksportvare. Fra romerne, som har en forlegning i nærheten og de har god kontakt med, kjøper de vin, olivenolje, hvete og luksusvarer. Romerne holder også de usle Briganterne unna. 

De som er med her er for det meste folk fra krigeraristokratiet, dvs de rike og innflytelsesrike i stammen, som i det daglige har andre til å gjøre arbeidet. Krigerne har høyest status, så kommer de dyktige håndverkerne og tilslutt bønder. De eldre respekteres uansett.

Vakre ting og godt håndverk er meget sentralt, sammen med myter og fortellinger. Vi håper å få høre mange fortellinger under spillet, og oppfordrer alle til å lære seg en liten historie (for eksempel fra mytologien). 

Druidene (som opprinnelig var en egen stamme, nå utryddet av romerne) er på en gang samfunnets lærere, prester, lovkyndige og leger. Man har enorm respekt for druider. NB! Vi kaller dem prester i spillet. Romerne har forbudt og utryddet druidene, men de har respekt for prester og religion.

Annet

Den greske historikeren Epimetheus skal sove og spise sammen med dere for å lære kulturen å kjenne.

Keltisk religion

Kelterne forholdt seg til gudene som til en annen stamme, og forhandlet med dem med stammens høvding som kontaktledd til sjefsguden.

De gudene som oftest forekommer er kort beskrevet under:

· TARANIS - tordengud

Forbundet med solen, og avbildes ofte mens han holder et stort hjul, noe som kan være et symbol på syklusen mellom liv og død. Noen ganger sammenliknet med Jupiter, hersker over alle gudene.

· BELENUS - solgud 

Også ansvarlig for profetier og kunst, slik som musikk. Motstykke til Apollon.

· EPONA, hestegudinnen – fruktbarhet, beskytter

Beskytter både ryttere og hester. Hun var også assosiert med fruktbarhet.

· CERNUNNOS - hersker over dyreriket

Den gevirkledde guden. Er alltid avbildet med horn eller gevir. 

· LUG – kriger, håndverk (fruktbarhet)

Identifiseres ofte med den romerske guden Merkur.

Det blir i spillet holdt ritualer daglig, knyttet til fruktbarheten.
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