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Stjel pa den kort handen
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Spill tilbake I makkers farge
I

Syd spiller 3NT.
Du sitter @st.

Vest spiller ut @4 ihht. 1-3-5.

Du vinner stikket med @MA.

Hvordan sitter sparen?
Makker har 5-korts!

Du spiller @ 9 ihht. 1-3-5.

Neste gang du kommer inn skal du
fortsette a spille spar, sa kan Vest
ta sparstikkene sine.
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Styrkekast

‘o ¥ Syd spiller 4.
Du sitter @st.
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Marker positivt med ¥ 4. Marker negativt med 9 8.

Positiv markering....... lavt kort
Negativ markering..... hgyt kort
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Styrkekast

o201l Makker spiller ut € Q,

A&\\S\,‘ o S | som spillefgrer vinner.

Spillefarer spiller na tre
runder spar, og pa tredje
runden saker du<) 2 for 3
vise den fine ruterfargen din.

Positiv markering....... lavt kort Du kan ogsa markere
Negativ markering..... hgyt kort styrke/svakhet nar du saker.
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St|eI pa den korte trumfhanden
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Fmer

Hjerter er trumf.

Syd skla ta de resterende
- +  stikkene.
I?.I. .I‘f?

Gjennom a stjele en spar
i bordet fgr Syd tar ut
trumfen, vinner Syd
samtlige stikk.

Dette kalles for a
"Stjele pa den korte trumfhanden”.
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Spillefarers ABC

planlegg spillefgringen fgr det fgrste stikket spilles!

Konstatere - Hvor mange stikK trenger du d vinne?
Tell — Hoor mange sikre stikk har du?
ﬂlna[ysere Hvor Kan du ordne de stikKene som mcmg[erp

K ONSTATERA

RAKNA

A NALYSERA
V ERKSTALLG

Utfor - Gjennomfpr spilleplanen din
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