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Fra honngrsekvens:
Det hgyeste kortet.

Fra en firekortsfarge:
3. ovenfra

Mot NT-kontrakt spiller vi som ; (Det nest laveste

0 kortet).
oftest ut var lengste farge. Fra en femmkortsfarge

(Spar, i dette tilfellet.) 5. ovenfra (det laveste kortet).
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Utspill mot trumf

Utspill etter 1-3-5 regelen:
> Hgyeste (1.) fra sekvens
eller fra singel
> 3. ovenfra fra 4-kortsfarge
> 5. ovenfra fra 5-kortsfarge
% Samme som mot NT kontrakt

Hjerter er trumf

Utspel: Spar 2.

ot trumfkontrakt kan det veere en
de a spille ut en singelton for a fa
stjeling far spillefarer rekker a ta ut
trumfen.
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Splllestrategl | NT-kontrakt

A )
a8 Oppgave: a vinne (minst) 7 stikk.
¢ Tell opp antall sikre stikk
¢ > Ingen i spar

> Ingen i hjerter
¢S > Toiruter

Utspill: > To i klaver

Klgver Q Totalt fire sikre stikk

| hjerter kan du godspille
fire stikk, om du gir bort
ett stikk till hjerter ess.

Godspill dine lavstikk far
du tar dine sikre stikk!

Vinn det fagrste stikket og spill hjerter!
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Splllestratjl trumfkontrakt
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:L’ ’; .I.ﬁ.:. ; : Oppgave: A vinne (minst) syv stikk.
@ & * v ' Spar er trumf.
3 3 )
- ¢ - 'Y ¥ trumfkontrakt er det ofte
A s *FY | 9 9 | lurt aspille trumf (spar)
Yy ff;Sti-,helﬂt til Totst;apc.lerne
ikke har flere trumf igjen.
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tspill 8A95275 ‘L e 6 |
lover 72KM.,.,H”' En m& kunne telle til 13!
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¥ | dette tilfellet ma du spille spar
. - to ganger om den sitter 2-2 og
(M 9‘ A4 tre ganger om den sitter 3-1.
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